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Experimente Uber Verhalten und Erkenntnisvermégen
am Computer erstellen und durchfiihren.

ZIELE

Das Experiment funktioniert hierbei als Programm, welches
Stimuli oder andere Anforderungen an die Vpn stellt, und die
verschiedenen Daten aus der Reaktion sammelt.
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= Folge von Befehlen, welche auf dem Computer
zur Ausfuhrung gebracht werden

Was versteht der Computer ?
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Der Computer versteht nur 0e '/PR' ALLO™ ;
Maschinensprache. Uber einen t o

Interpreter (Compiler) ist das U
Benutzen einer relativ leicht @
lesbaren Hochsprache méglich. s foun '
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Muss ich die Sprache jetzt lernen?
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Bei eingeschrankten Anwendungsgebieten erlauben
es Entwicklungsumgebungen mit Modulen zu ,pro-
grammieren®. Dabei stehen Module fiir einzelne
Quelltextfragmente und werden Uber eine
graphische

Oberflache zu einem Programm zusammengebaut.

Die Module werden hierbei iber Eigenschaften an
die genaue Aufgabe angepasst.

Nach der Fertigstellung des Experiments wird dieses in
eine Hochsprache Uberflihrt, welche dann von einem
Interpreter in Maschinensprache an den Rechner
weitergegeben werden kann.
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| Willkommensbildschirm -------------» Text, Abbruch auf Leertaste
| Instruktion !* Text, Abbruch auf Leertaste

-+ | jste 1 Prozedur, randomisiert, 5
Durchgange
Variablen: Stimulustext/farbe, Taste

S S TeXt, |eer’ Dauer Sooms
e Text, |+ Dauer 250mMs
g Tt Stimulus, farbig, auf Tastendruck

Experiment

warten
Log: RT, ACC
Endbildschirm b Taxt, Abbruch auf Leertaste .
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GELB || || rOT |
# Stim.Text Stim.Farbe Stim.Correct
1 GELB red d
3 ROT green d
5 ROT yellow d ‘




BEISPIEL

Instruktionen
8 mal:

Prime = Substantiv (m/w)

Fixation

Target = Name (m/w)

Feedback = pos / neg / noresponse
Abschlussbildschirm
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